
２０２１年１０月９日 土曜日

AB組 どんぐりころころゲーム

生活科「あきをみつけよう」の学習として、
「どんぐりころころゲーム」作りを行いました。

その１
ビジュアルプログラミングアプリ
「Springin’」を使って、設計図作り！

どんなコースに
しようかな？

設計図の
できあがり！



その２
空き箱と木の枝を使って、どんぐり
ころころゲーム作りスタート！！

完成したら、みんなで
遊んでみるよ！
お楽しみに！


